 «В поисках сокровищ» 

(математическая ролевая игра-путешествие по станциям для 5-6 классов)
Цели мероприятия: развивать интерес к предмету, развивать         

                                  межпредменые  связи; развивать логическое

                                  мышление; коллективное, эстетическое воспи –

                                  тание.

Оборудование: кабинеты, оформленные под каждую станцию,

                            зал – «дворец шаха»,  проектор, индивидуальные

                            карточки с заданиями, «старинные карты»,

                            костюмы.

План мероприятия:1)    вступление «шаха»  (учитель) о правилах     

                                          игры;  танец; представление команд и  жю –

                                           ри; раздача маршрутов поиска   карты;  

2) поиск карты; работа с «заложниками»;
3) подведение итогов.
Звучит восточная музыка; танец дочерей  шаха; вступление. 

О, достопочтимые гости!

О, великомудрые и справедливые судьи!

О, удачливые  искатели сокровищ!

Приветствую вас у себя в гостях!

Я знаю, зачем вы здесь собрались! Вы хотите получить то, что я хранил многие годы. Я отдам моё сокровище. Но вы должны сами его найти по старинной карте. И для этого вам потребуются все ваши  способности  и умения, логическое мышление.  Каждая  команда искателей получит старинный свиток с указанием мест, где нужно  

искать  кусочки карты. И когда вы найдёте всю карту, вы найдёте сокровище! А получат его лучшие! Это будут решать наши луноликие судьи. Помогать вам будут и ваши друзья, которых

я пока оставлю у себя в заложниках.

    А теперь ваши приветствия друзья и ваши подарки!

1) «Султаны»

Мы, султаны, хороши:

И серьёзны, и смешны,

Говорим всему народу:

«Мы соперникам страшны»

Шах порой бывает щедр

И добьёмся мы побед.

Только, правда, с давних пор

Шах считает зёрен горы.

Нам, султанам, лучше знать,

Как нам думать и решать.

А арабская наука –

Замечательная штука!

Научились мы решать;

И делить и умножать;

И любое уравнение

Мы решим без промедления.

Мы, великие султаны,

Очень просим здесь всех вас

За ошибки пощадить,

Милосерднее к нам быть.

 Подарок

· [image: image1.wmf]Получите ваш свиток.

2) «Пираты»

Говорят, что мы пираты

Как же носит нас земля

Дайте в руки пистолеты

Испугаем мы тебя.

Великие авантюристы,

Хулиганы, драчуны.

Только с нами подружись ты,

 Будем мы тебе верны.

Ну, а если ты захочешь,

Отобрать хоть часть сокровищ,

Мы тебя акулам бросим,

 Хоть и жалко будет очень.

Подарок  (записка в бутылке): В каждом знании столько истины,

 сколько математики. (Кант)

Математика – это язык, на котором говорят все точные науки.

(Лобачевский)

- Получите ваш свиток.

3) «Дикари».

Хвастать мы друзья не станем,

Хоть мы и дикари:

Много книжек  не читали

Всё равно мы победим

И тогда вокруг все скажут:

Лучше вас на свете нет.

И, возможно, мы получим 

Килограмма три монет

В этом ярком выступлении

Шлём соперникам привет!

И хотим ещё напомнить,

Что милей сокровищ нет.

Даже если проиграем,

Будем весело мы жить,

 Потому что  твёрдо знаем, -

Только дружба победит.

Подарок:  В математике есть своя красота, как в живописи и поэзии.

                                          (Жуковский)

                  Математик должен быть поэтом в душе.

                                           (Ковалевская)

( Всё это написано на «костях».) 

4) «Капитаны»

Чтоб водить корабли,

Чтобы в небо смотреть,

Надо много знать,

Надо много уметь.

И при этом и при том,

Вы смекайте – ка,  друзья,

Очень важная наука – математика!

Почему корабли

 Не садятся на мель,

А по кругу идут

Сквозь туман и метель!

Потому что, потому что,

Вы смекайте – ка, друзья,

Капитанам помогает -  математика!

Чтоб капитаном, моряком 

Или боцманом стать,

Надо, прежде всего

Математику знать!

 Подарок:   Вдохновение нужно  в геометрии не меньше, чем в    

                      поэзии.    ( Пушкин) 

                    Математика является самой древней из всех наук, вмес –

                     те   с тем остаётся вечно молодой.

                                         (Герцен)

(Написано на «компасе».)

- А теперь в путь, мои друзья!

· Заложники! Получите своё задание! Вы можете заработать допол-

 нительные  для своей команды.

Оборудование: карточки. 

Задания:

· В сказочном озере плавает сказочная лилия. Эта лилия вдвое  увеличивает свои  размеры за сутки, и полностью заполняют озеро за 137 суток.  За какое

 время  заполняет озеро две сказочные лилии?

· Ответ: За 136 суток, так как одна лилия за это время заполняет половину озера.

· Один магараджа оставил в наследство своим шести сыновьям довольно много алмазов одинаковой стоимости и завещал: 

              первому  сыну – один алмаз и 1/7 часть остальных;

              второму сыну – два алмаза и 1/7 часть остальных;

              третьему сыну – три алмаза и 1/7 часть остальных; и т. д.

       После такого  разделения оказалось, что каждый сын получил равное кол –

          личество   алмазов.  Сколько всего алмазов унаследовали сыновья  мага –

          раджи?

       Ответ: Шестой сын – шесть алмазов и 1/7 (ничего), значит всего шесть.

[image: image2.wmf]                    6*6=36 алмазов.
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Пункт « Султаны».

Оборудование: трон, подушки, опахала  и т. д.,  «ров с водой», кувшины.




 

                           

·   Что вы хотите? (Султаны)

· Забрать вашу часть карты!
· Подайте свиток! (Султаны)

 Вы можете забрать её из кувшина, если перейдёте ров с помощью двух дощечек, меньших, чем ширина рва, сложите кувшин из частей. Тогда часть карты ваша.

 Пункт «Пираты».

Оборудование: костюмы пиратов; изображение корабля; флаг;

 сундуки;  бутылки с заданиями под номерами  на выбор.

· Вы попали к нам  в плен! Что вы здесь искали? (Пираты)

·  Карту!

· Мы отдадим вам её, если вы решите одну из задач в этих бутылках!

1. У двух пиратов были золотые монеты.  Один другому сказал: «Дай мне свои две монеты, тогда у нас монет будет поровну ». На что другой ответил:

« Нет, лучше ты дай мне свои две монеты, тогда у меня  будет в два раза больше, чем у тебя». Сколько монет было у каждого? (8 и 12)

2.  Два пирата убегали вместе, нагруженные мешками с сокровищами равной

 массы. Один пират  жаловался на тяжесть ноши.  «Чего ты жалуешься?» –

сказал  другой – « Если ты мне дашь один свой мешок, моя  ноша станет вдвое больше твоей, а если  я дам тебе один свой мешок, то наши грузы только сравнятся».  Сколько мешков было у каждого? (7 и 5)

3. Недалеко от берега стоит корабль со спущенной на воду верёвочной лест –

 ницей  вдоль борта. У лестницы 10 ступенек; расстояние между  ступеньками 30 см. Самая низкая ступенька касается воды. Океан очень спокоен, но начался прилив, который поднимает воду за каждый час на 15 см.  За  сколько   часов покроется водой третья ступенька   верёвочной лестницы.
 (Ступенька  не покроется водой, так как с водой поднимается и вода).

Дополнительно: Половина от половины   количества  монет равна половине.

                              Какое это число?  

Пункт «Дикари»

Оборудование: нарисованные пальмы, хижины, кости;  имитация костра.

Дикари с криками захватывают  команду в плен.

· Чтобы получить карту, нужно  пройти испытания.  Попрыгайте  на  левой ноге три раза вокруг костра и ответьте на вопросы, которые  вы найдёте на костях.


 

 Вопрос вождя: 5 раз в день мне приносят фрукты: с 7. 00 до 19. 00. Первый раз мне приносят фрукты в 7. 00 утра, а последний в 19. 00 вечера. Через какие интервалы времени мне приносят фрукты. (Через 3 часа).

Пункт «Робинзон  Крузо».

Оборудование: пальмы, хижины и т. д.

На листах,  из которых сделана хижина вопросы (на время).

· Как называется результат сложения?

· Назовите самую большую хорду в окружности.

· Что тяжелее 1 кг перьев или 1 кг золота?

· Обезьяна, стоя на одной ноге, весит  5 кг. 
Сколько  она весит, стоя на двух   ногах?   

· Может ли быть в треугольнике два тупых угла?

· Сколько концов у 3,5 палок?

· Полторы рыбы стоят полтора золотых. Сколько стоят пять рыб?

Свиток, по которому путешествуют команды.

 Собрав все кусочки карты, все команды возвращаются во «дворец

 Шаха». Это место указано на карте как место  нахождения сокровищ.

 Все свитки подаются судьям. Судьи оценивают команды по таким параметрам: оформление пункта; приветствие; время, за которое найдена вся карта; количество монет (баллов); монеты, заработанные заложниками.

· А пока судьи решают,  кому достанется сокровище, мои любимые дочери развлекут гостей танцем. (Шах) 

· Решение судей!

Выносится  ларец, который  преподносится  выигравшей команде.

В ларце находится «старинный свиток», на котором написано:

 
















